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摘要
:
在学校体育创新 中引入创新 2

.

0 的思想
,

通过文献研究
、

比较分析和逻辑分析等研究方

法
,

从学校体育创新的 目标
、

形式
、

效果等方面
,

提 出创新 2
.

0 框架下 面 向知识社会的民主化的

学校体育创新 2
.

0 模式
:
以 实现学校体育创新的制度化

、

模式化和培养创新人才为 目标
,

以开放

性
、

共享性
、

应用性为原则
,

以 大众创新
、

开放创新
、

共 同创新 为形式
,

重视创新价值实现与

创新成果共享
。

学校体育创新应转变学校体育创新理念
,

构建学校体育信息共享平台
,

实现创新

知识的构件化和模块化
,

注重学校体育创新价值实现
。

关键词
:
学校体育 ; 创新 2

.

0; 模式

《国家中长期教育改革和发展规划纲要 (2 0 1 0
-

2 0 2 0 年 )》将培养创新人才作为未来教育发展的一

个重要方向
。

学校是人才的聚集与输出地
,

学校体

育教育是学校教育的重要组成部分
。

学校体育工作
“

要鼓励创新
,

敢于打破原有的旧框架
”

ll]
,

这是

学校体育管理的创新职能的体现
,

也是培养创新型

人才的前提之一
。

本文将创新 2
.

0 理论引人到学校体育创新中
,

讨论学校体育创新 2
.

0 的理论依据
、

原则
、

目标
、

形式等内容
,

期望在创新 2
.

0 的框架下
,

为实现学

校体育的大众创新
、

开放创新
、

共同创新服务
,

并

力图为学校体育创新活动与创新教育提供一些针对

性的建议
。

比较传统创新与创新 2
.

0
、

传统教育与教育

2
.

0 在理念
、

目标
、

形式等方面的异同
,

分析新形

势下学校体育对于创新的诉求
,

为学校体育创新

2
.

0 提供理论与实践依据
。

L 3 逻辑分析法

基于教育与创新等领域的相关理论
,

并从学

校体育自身发展特点出发
,

通过逻辑分析
,

探讨

学校体育引人创新 2
.

0 理念的新模式
。

1 研究方法

1
.

1 文献资料法

通过查阅国内外相关研究文献
,

掌握前沿创

新理论研究成果
,

分析创新 2
.

0 的主 要理念
、

原

则
、

形式等
。

1
.

2 比较分析法

2 结果与分析

2
.

1 创新 2
.

0 与 w e b 2
.

0

创新因其所具有的复杂性科学特征
,

往往成

为专家学者群体的专利
,

同时创新成果的应用推

广也容易受到种种因素的干扰
,

使得创新与创新

扩散成为一项艰难的工程
。

传统创新模式要求以

技术为导向
,

科研人员为主体
、

实验环境为载体
,

并且掌握信息资源的主导权
。

创新成果往往受到
“

创新本身特性
、

传播渠道
、

时间和社会系统的影

响
,

而导致创新采纳率有限和创新扩散网络难以

形成
”

l2]
,

大量的创新成果被搁置
,

生产力难以转
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化
。

在新的时代条件下
,

传统创新模式面临着挑

战
,

而
“

以用户为中心
、

以社会为舞台的面 向知

识社会
、

以人为本的下一代创新模式
,

即创新 2
.

0

模式正逐步显现其生命力和潜在价值
”

l3]
。

它不

同于传统创新模式 (创新 1
.

0 ) 以技术为出发点
,

而是以人为出发点
,

以人的需求为导向
,

以应用

为根本的目标
,

强调了
“

价值实现在创新活动中

的本源地位
”

l4]
。

创新 2
.

0 模式的先决条件是知识

社会环境下的现代信息通讯技术的快速发展与知

识网络的有效形成
,

本质上是要求信息对称的知

识共享环境
。

W eb 2
.

0 是创新 2
.

0 的经典案例
,

是

以用户为中心 We b 技术
,

用户不仅是网站信息的
“

读
”

者
,

也是网站信息内容的
“

写
”

者
。

We b 2
.

0

的思想在于
,

全民织网与全民的信息共享
。

因而

基于创新 2
.

0 对信息共享的要求
,

从某种意义上

说
,

We b 2
.

0 也是创新 2
.

0 实现的重要基础之一
。

区别于传统科技创新从科研创新到小众传播

的线性过程
,

创新 2
.

0 重视
“

动态的非线性交互

创新模式
,

是多层次
、

多环节和多主 体参与的共

同的
、

开放的创新
,

非技术创新 (制度创新 ) 与

创新中非技术要素作用得到强化
”

l5]
。

学校体育

创新的重点在于管理体制的创新与教学内容的创

新
,

这两者均属于制度创新 (非线性创新 ) 的范

畴
。

创新 2
.

0 的非线性特征符合学校体育创新的

需求
。

2
.

2 教育 2
.

0 与学习 2
.

0

创新是教育
、

体育进 一步发展的主题之一
,

也是当前教育和体育研究的热点方向
。

教育 2
.

0 与

学习 2
.

0 是创新 2
.

0 思想在教育领域的延伸
,

其精

髓并非要改变传统教育的形式与内容
,

而是基于

思想层面对教育与学习理念的完善
。

目前来看
,

教育 2
.

0 与学习 2
.

0 时代并未完全

到来
,

相关理论研究也未成体系
,

并不能准确的

描述其全貌
。

能够明确的是教育 2
.

0 与学习 2
.

0
,

强调的是以教育
、

学习的主体为本
,

强调在知识

社会背景下的教育开放性
、

应用性
。 “

教育 2
.

0 的

超越性意义是教育 2
.

0 能够体验本真的教育和发

挥个体精神倾 向性
”

l6]
。

学 习 2
.

0 的内涵是基于

We b 2
.

0 泛在化学习与协作学习
,

体现 出We b2
.

0

革新对于教育与学习的影响 l7]
。

教育 2
.

0 与学习

2
.

0 并无本质上的区别
,

仅是角度不同
,

其首要前

提是营造开放性
、

协作性理念氛围
,

构建泛在化
、

普适化的教育与学习的共享平台
。

这同样是学校

体育及其创新的必要工作
。

2. 3 学校体育创新 2. 0 模式

学校体育是学校教育的重要组成部分
,

与学

校德育
、

智育共同担负着培养创新人才的历史使

命
。

创新作为学校体育管理的重要职能
,

主要内

容是教育管理体制创新
、

教学内容创新与创新教

育
。

创新 2
.

0 面向知识社会
,

以人为本
,

以需求为

导向
,

以社会为舞台的创新理念适用 于学校体育

的创新工作
。

基于相关理论研究
,

并结合学校体

育的自身特点
。

学校体育创新应在创新 2
.

0 的思

想 下
,

形成以教育 2 刀
、

学习 2
.

0 和 We b Z刀为前

提条件 ; 以实现学校体育创新的制度化
、

模式化
,

培养创新人才为目标 ; 以民主化
、

开放性
、

共享

性
、

应用性为原则 ; 以大众创新
、

开放创新
、

共

同创新为形式 ; 重视创新价值实现与创新成果共

享的创新 2
.

0 模式 (图 )
。

以下重点就学校体育创

新 2
.

0 的目标
、

原则
、

形式与效果展开讨论
。

学学学学学学学学学学
校校校校 基本条件件
体体体体体体体体体体
育育育育 主要目标标
创创创创创创创创创创
新新

’’’’’’’’’

目目目目 创新原则则
匕匕匕匕匕匕匕匕匕匕

模模模模 创新主体体
式式式式式式式式式式

...........

创新方式式

以人为本
,

以需求为导向

面向知识社会
,

创新民主化

教育2. 0
、

学习 2. 0 和 W 七b 2 .0

实现学校体育创新的制度化
、

模式化
、

服务于创新人才培养

开放性
、

共享性
、

实践性

多层次
、

多元化的创新主体

大众创新
、

开放创新
、

共同创新

重创新价值实现
,

创新成果共享
。

图 学校体育创新 2刀模式

2
.

3
.

1 目标

学校体育指导思想是
“

以人为本
、

健康第一
” ,

强调素质教育与创新教育
,

重视学生学习过程中

的主体地位
。

创新 2
.

0 的理念符合学校体育的指导

思想
,

在知识社会与信息通讯技术快速发展的背

景下
,

可预见其对于学校体育的创新活动与创新



教育具有积极的借鉴意义
。

从创新活动角度来看
,

学校体育创新 2
.

0 模式的目标是实现学校体育创新

活动的制度化
、

模式化
。

学校体育创新 2
.

0 模式

并不看重创新的某一具体领域
、

具体内容或形式
,

而是要倡导创新的民主化
、

开放性
、

共享性与应

用性
。

从创新教育角度看
,

学校体育创新 2
.

0 模式

目标在于塑造
“

以人为本
,

以需求为导向
”

的创

新理念
,

重在体现创新教育的宗旨
,

即培养学生

的创新精神
、

创新能力和创新人格
,

与学校德育
、

智育共同培养创新人才
。

2
.

3
.

2 原则

学校体育创新 2
.

0 的原则是在创新民主化基

础上的
,

创新活动与创新教育的开放性
、

共享性
、

应用性
。

学校体育创新不局 限于教师或学生
、

也

不局限于教育系统
,

而是每个人都可以参与的事

业
。

学校体育创新 2
.

0 开放性原则
,

要求创新活

动的整个过程开放
,

不仅仅是对创新主体的开放
,

更看重对于创新成果的服务对象 (包括学生 ) 开

放
。

通过创新服务对象的广泛介人
,

实现创新辐

射
,

达到创新的进一步升华
。

共享性原则是要求对创新资源和创新成果的

共享
,

这是随着 Web 2
.

0 技术的发展
,

网络效应

的存在而实现 的
。

应用性是现代学校体育教育理

念的体现
,

无论是学校体育管理体制创新
,

还是

教学内容创新
,

或者是其他领域的学校体育创新
,

其本源是应用价值的实现
。

但从另一角度来看
,

学校体育创新 2
.

0 也是基

于一定的条件之下的
,

开放性与共享性也应置于

一定规范体系之下
,

而并非无限制的开放与共享
。

开放与共享的程度取决于知识社会的发展程度与

创新民主化的进程
。

2 3
.

3 形式
“

健康第一
”

的体育教育理念要求创新过程

中注重学校体育与创新教育的关系
,

即
“

体力与

智力
、

体育运动与个性发展
、

体育与人格的关系
、

体育与人的情感智能等之间的关系
”

l8]
。

学校体育

创新 2
.

0 实质是从教育理念创新到教育管理体制与

教学形式的创新
。

构建学校体育创新 2
.

0 模式
,

应

营造新型创新思想氛围
, “

建立有利于体育知识创

新
、

传播和应用相融通 的体育知识服务体制和公

共管理体制
”

l9]
,

从而服务于大众创新
、

开放创新
、

共同创新
。

基于此
,

学校体育创新 2
.

0 模式应首先引人教

育 2
.

0
、

学习 2
.

0 的思想
,

转变传统教育模式
,

注

重教育的开放性与应用性
。

依据学生的实际需求
,

发挥课堂教育与实践教育的引导性
,

强化非正式

教育与非正式学习的作用
,

做到真正意义上的按

需教育与按需学习
。

其次
,

应构建学校体育创新

活动与创新教育的共享平台
,

开放创新信息与创

新资源
,

共享创新成果
,

达到多层次
、

多元化的

创新主体交互 目的
。

此外
,

依托学校 自身的人才

优势与科研能力
,

运用知识封装技术将信息知识

构件化和模块化
,

打造体育信息服务中心和知识

基地
,

从而服务于更多的人参与到学校体育创新

过程中来
,

实现创新 2
.

0 框架下的学校体育的大众

创新
、

开放创新与共同创新
。

最终
,

在学校体育

创新活动与创新教育实践的基础上
,

形成有效创

新制度与创新模式
。

2
.

3
.

4 效果

传统创新模式的效果是产生 帕 累托效应
。

20 % 的精英 (专家 ) 依托有限的资源
,

创造 出

80 % 的创新成果
。

在信息不对称的情况下
,

创新

成果与创新价值的实现之间造成了一定脱节
。

在

知识社会背景下
,

仅仅依靠 20 % 的精英并不足于

解决日趋繁杂的问题
。

信息通讯技术和We b 2
.

0 的

快速发展
,

渐渐消除了信息不对称的障碍
,

造就

了具有创新民主化特征创新 2
.

0
。

学校体育创新

2
.

0
,

可从创新的产生之初就与实际应用和实践价

值紧密结合的
,

形成长尾效应 ll0]
,

突破传统创新

扩散理论的限制
。

因而
,

从创新效果来看
,

创新

2
.

0 更利于创新民主化的发展
,

更利于创新成果的

价值实现
。

3 结论与建议

3
.

1 结论

学校体育创新 2
.

0 模式是在创新 2
.

0 框架下的

面向知识社会的民主化创新模式
。

它是以教育 2
.

0
、



学习 2
.

0 和We b2
.

0 为前提条件
,

以实现学校体育

创新的制度化
、

模式化和培养创新人才为 目标
,

以开放性
、

共享性
、

应用性为原则
,

以大众创新
、

开放创新
、

共同创新为形式
,

重视创新价值实现

与创新成果共享的创新 2
.

0 模式
,

体现出学校体育

教育
“

以人为本
,

健康第一
”

的思想理念
。

3
.

2 建议

3
.

2
.

1 转变学校体育创新理念

学校体育教育创新观要与社会发展水平相适

应
,

创新是知识社会时代最重要的活动
,

是形成

知识经济效应的本质
。

因而
,

转变传统的教育思

想
,

树立培养新型创新精神的教育观念是学校教育

和学校体育重要任务
。

学校体育创新 2
.

0 建议立足

于学校体育的教育功能
,

培养
“

以人为本
,

以需

求为导向
,

以价值实现为导向
” ,

具有民主化创新

特征的创新 2
.

0 理念
。

3
.

2
.

2 构建学校体育信息共享平台

构建学校体育信息共享平台
,

是实现学校体

育创新 2
.

0 的物质性条件
。

学校应利用 自身教育

资源优势
,

结合信息通讯技术和网络技术
,

构建

开放性
、

共享性的信息资源平台
,

服务于多层次
、

多元化的创新主体的创新活动与创新教育需求
。

基于创新 2
.

0 的思想
,

共享平台的建设本身宜遵循

创新 2
.

0 的理念
,

以开放的姿态
,

寻求不同主体的

共同参与
。

3
.

2
.

3 实现创新知识的构件化和模块化

知识的构件化和模块化的 目的是增大创新主

体参与的 口径
,

方便更多的人参与到学校体育创

新活动中来
。

依托学校所具有的人才与知识的优

势
,

采用 现代知识封装技术
,

使得知识更易于检

索
、

理解和运用
。

可以预想
,

即便不是掌握相关

领域知识的人
,

也可能为学校体育创新活动做出

贡献
。

3
.

2
.

4 注重学校体育创新价值实现

创新价值实现与否是衡量创新活动成败的根

本标志
。

学校体育创新工作应 注重学校体育创新

价值的有效实现
,

并运用于创新教育与下一轮创

新实践活动
。
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